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CURSOS
DE VERANO

en La EASD Valencia

Por tercer ano, La Escuela de Arte y Superior de Diseno
de Valencia organiza Los cursos de Verano.

Unos cursos que se Llevaran a cabo durante La prime-
ra semana del mes de Julio. Son cursos independientes
donde Los alumnos podran desarrollar diversos proyec-
tos de La mano de profesionales de altisimo prestigio,
completando su formacion, adquiriendo conocimientos
nuevos y desarrollando sus habilidades creativas, sien-
do nuestro principal interés ofertar cursos de un alto
nivel a precios muy bajos, abriendo nuestras puertas a
estudiantes de diseno de todo el mundo o a recién titu-
Lados que quieran completar su formacion.

Estan abiertos tanto a nuestros alumnos, ex-alum-
nos y profesores, como a cualquier persona, mayor
de edad, interesada.

Todos Los cursos tendran Lugar en La sede de Ve-
LLuters de La EASD Valencia [pLz. Viriato s/n; 46001
Valencia)

Para mas informacion:
http://www.easdvalencia.com
http://cursosdeveranoeasd.wordpress.com/

Inscripcion:
http://www.easdvalencia.com/easd2009/cursosverano/

Todos Los cursos tienen dos precios:

precioA€ / precioB€

EL precio A, es el precio del curso para Los que vienen
de fuera de La EASD Valencia.

EL precio B, es el precio para Los alumnos, exalumnos
y profesores de La EASD Valencia.




1.001 PALABRAS POR IMAGEN:
Fotografia y Escritura

por ALVARO DE LOS ANGELES RODRIGUEZ
teorico-practico / 20h / 15 alumnos
del 1 al 5 de julio / de 10 a 14 horas

€ 111,00 7 € 89,00

A partir de varias perspectivas de La fotografia
contempordneaq, se pedird a Los alumnos
participantes que debatan sobre La importancia
de La imagen en La sociedad actual. Asimismo, se
pretende que Los participantes escriban textos
de una extension aprox.

Dirigido a:

Alumnado interesado en fotografia, cine e imagen
contempordnea

idioma: castellano

Introduccion:

A través de conceptos y teorias extraidas de La
bibliografia

recomendada, asi como de imagenes fotograficas
y cinematograficas seleccionadas, se plantea
hablar, discutir, analizar y escribir sobre
imagenes contemporadneas, sobre su funcion
actual y su futuro.

Objetivos:

EL principal objetivo es que Los asistentes
escriban sobre fotografia o mds genéricamente,
sobre imagen, entendiendo éstas como un
Lenguaje propio que, sin embargo, se emplea y

entiende mejor cuando se teoriza y se piensa
sobre ellas.

Contenidos:

-Exposicion de teorias de “andlisis de La imagen”
desde La contemporaneidad, en ambitos de
fotografia, cine o arte visual, y sus vinculaciones
estéticas con otros campos y Lenguajes creativos.
-Andlisis escrito sobre imagenes y Lenguajes
visuales

Bibliografia recomendada:

_"Contra La interpretacion”, Susan Sontag,
Madrid, ALfaguara, (1964) 1996.

-"Imagenes pese a todo"”, Georges Didi-
Huberman, Barcelona, Paidés, 2004.

-"Ante el tiempo. Historia del arte y anacronismo
de Las imdgenes”,

Georges Didi-Huberman, Buenos Aires, Ad”

Conocimientos previos recomendados:

No son necesarios, pero ayudard tener
conocimientos en Fotografia, arte
contempordneo, audiovisuales y cine, disefo
grafico o arquitectura, asi como en teorias del
arte y fotografia.




TIPOGRAFIA COMO LENGUAJE:
Creacion y digitalizacion de
un nuevo alfabeto

por ANGEL ALVAREZ (TIPODE.COM)
tedrico-practico / 20h / 15 alumnos
del 1 al 5 de julio / de 10 a 14 horas

€ 111,00/ € 89,00

abc...
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Descripcion:

EL taller propone La creacion de un nuevo
alfabeto alternativo a Los conocidos con su
posterior digitalizacion y conversion a fuente
tipografica.

Objetivos:
Comprension de La idea de tipografia como
lenguaje. Digitalizacion y edicion de fuentes

Contenidos:

Investigacion sobre La tipografia como Lenguaje.
Comprension y andlisis de formas tipograficas.
Conocimientos de dibujo y digitalizacion de
fuentes.

Conocimientos previos recomendados:
Manejo en programas vectoriales.

Actividades complementarias:
Experiencias practicas en grupo y salida-
recorrido por La ciudad.

Dirigido a:
Estudiantes de Diseno y de Bellas Artes.




Por: JOAN SUNYOL I GURNES,
ANNA ROY I JOAN SUNYOL I FERRER

teorico/practico / 20h / 20 alumnos
del 1 al 4 de Julio / de 9 a 14 horas

€ 100,00 / € 80,00

Descripcion:

“La idea d'aquest seminari és La de recuperar
les possibilitats d'aquestes eines oblidades,
repassant les que coneixem i ens han estat
atils, tot agrupant-Les sota L'etiqueta de
“Prototipatge Inicial” (avui, sense un possible
acronim no som res...). Mostra”

Dirigido a:

Técnics, dissenyadors industrials, estudiants

i docents que vullguen iniciar-se en el
prototipatge inicial com a técnica de projecte.

Idioma:
catalda/valencia, i si cal castelld i anglés.

Objectius:

Es pot pensar tant amb L'ajut de paraules
com amb el de dibuixos i models. Cada sistema
té els seus avantatges, perd L'entronitzacio
de L'ordinador com a “nova tecnologia” tot
implicant que Lles altres son obsoletes, han
fet que es tendeixi a bandejar els camins que
passen per Les mans. EL curset vol repassar un
seguit d’'eines que ens poden ajudar a esser més
creatius. i, si el seu Us segueix anat de baixa,
més originals en Lles solucions desenvolupades.
Esperem que els participants puguin

incloure aquestes eines dins el seu equipatge
intel-lectual, o bé rebutjar-Les amb una mica
més de coneixement.

Continguts:

1- Entendre formes dificils de visualitzar, amb
l'ajut de models de plastiling, guix, naps, etc...
abans de fer els planols o d’ imaginar les formes
veient els planols existents. Experimentar La
influéncia del material emprat en el model,
sobre La solucio.

2- Projectar mecanismes amb L'ajut de
fotocopies, paper i tisores: SAD (Scisors Aided
Design).

3- Back of the envelope: Esbossos, estimacions i
cdlculs sobre La marxa.

k- Desenvolupar mecanismes amb L'ajut de
LListons i agulles : trobar Les proporcions
convenients en un mecanisme pla del tipus del
linealitzador de Watt.

5- Fer models rdpids d’'aproximacio: Comprendre
La solucid a partir d'un cas de model historic

i aprofitar-Lo per inventar una nova aplicaciod
(entrar en contacte amb La serendipitat).

6- Parlar de La utilitzacio del Rapid Prototyping.
7- Presentar les possibilitats del modelatge
d'aplicacions mecatroniques amb sistemes com
L'Arduino.

8- Cercar solucions regirant L’entorn (Efecte
McGiver).

9- Formalitzar amb escuma, clay, etc.

Conocimientos previos recomendados:
Els d'un estudiant de disseny o enginyeria.



HACIA UNA NUEVA IMAGEN DOCUMENTAL
por: CLEMENTE BERNAD

teorico-practico / 30h / 20 alumnos

1 al 5 de julio / de 10 a 14 horas y de 17 a 20
horas

€ 125,00 / € 100,00

Descripcion/Objetivos

EL taller busca La reflexion critica sobre La
identidad y el uso de Las imdagenes fotograficas,
sobre todo Las de cardcter documental, para
profundizar tanto en nuestra capacidad como
lectores de imagenes como en una prdctica
personal responsable y critica como fotografos.

Contenidos:

_Reflexion acerca de Las identidades actuales de
lLos procesos fotograficos para tratar de ubicar
las diferentes practicas personales.

_Anadlisis de Los usos de Las fotografias y su rol
en La cultura visual, para reflexionar acerca de
su poder y de su importancia en La elaboracion de
discursos.

_Utilizacion en el taller de materiales

aportados por Los asistentes, tanto fotograficos
como no-fotograficos, con el fin de confrontar
Los propios planteamientos, dudas, proyectos y
trabajos con Las cuestiones que se generen.

Destinatarios:

Este taller estd dirigido a quienes tengan
interés por reflexionar sobre el papel que
pueda desempenar La imagen en La sociedad

en que vivimos; a quienes crean que mirar y
documentar nuestras propias vidas puede servir
para comprendernos mejor; a quienes quieran
compartir sus dudas y Las dudas de Los demds.

Nota:
Cada participante deberd traer consigo una
muestra de sus trabajos.




por ESTABLIMENT.ORG
teorico-practico / 20h / 15 alumnos
del 1 al 5 de julio / de 16h a 20h.

€ 111,00/ € 89,00

HACIENDO
LIBROS

ESTABLIMENT
.ORG

Descripcion: Contenidos:
EL taller propone La realizacion de un proyecto Gestion del proceso de trabajo en proyectos
editorial. Para ello se analizardn publicaciones editoriales. Gestion y diseno de contenidos.

actuales y pasadas, se establecerda un proceso de  Formas de publicacion.
trabajo para La gestion de contenidos, pasando

posteriormente a La materializacion de La Conocimientos previos recomendados:
publicacion a través de plataformas on-Line. Conocimientos basicos de programas de edicion.
Idioma en el que se imparte: Dirigido a:

castellano/valenciano Estudiantes de Diseno, Bellas Artes, Periodismo.
Objetivos:

Afrontar La creacion de una publicacion y
gestion de contenidos para su conceptualizacion/
materializacion



por FERNANDO ORTUNO / La f@ctoria
teorico-practico / 25h / 20 alumnos
del 1 al 5 de julio / de 9h a 14h

€ 104,00 7 € 83,00

EL diseno expositivo artistico y de producto como
catalizador de La experiencia del espectador.

EL acto de visitar una exposicion como un proceso
personal que el individuo vive e interpreta desde
su perspectiva fisica y emocional pasando a
formar parte del hecho expositivo. Horas antes
de La inauguracion de una exposicion se produce
un momento en el que el disenador recorre, solo
o en compania, Los espacios preparados para
recibir al piblico. Es un momento de reflexion,
un momento de andlisis, en el que pasa por su
mente todo el proceso que va desde Los primeros
bocetos sobre el papel hasta el GLtimo elemento
del montaje. Hoy en dia, Las exposiciones son una
herramienta fundamental en La comunicacion

y La dinamizacion y, por tanto, su evolucion

Las estd convirtiendo en un producto cada vez
mds complejo. Conocer el proceso creativo que
estd detras del montaje de una exposicion nos
permitird afrontar todos Los retos que este
fascinante mundo pone ante nosotros.

Objetivos:

EL objetivo principal es ofrecer una vision
general del método de trabajo que se sigue
para una escenificacion expositiva. Qué son Las
exposiciones, cudles son sus tipologias, como se
organiza un equipo de trabajo, cuales son Las
fases del proceso creativo, como se elabora un
proyecto de ejecucion, quién y como organiza

La produccion y el montaje de dicho proyecto...
En definitiva, una idea clara del proceso total
de La creacion y escenificacion de un proyecto
expositivo.

Dirigido a:

Estudiantes y profesionales interioristas,
arquitectos, bellas artes y a cualquier persona
que desee adentrarse en La materia.

Programa teorico:

- Historia del diseno expositivo

- EL concepto de exposicion y su evolucion

- La exposicion como método de conocimiento y
comunicacion

- Tipologias

- La exposicion vista como obra

- La interpretacion del espacio

- EL Lugar y el espacio como elementos
condicionantes

- EL espacio como definidor de La exposicion y del
visitante

« La implicacion de La obra o producto

- EL espacio interno

- EL objeto como protagonista

- EL discurso expositivo

- EL argumento del diseno

- EL proyecto y su desarrollo

- EL espacio como Lugar de experiencia, orden y
desconcierto...

- EL espacio y La circulacion



- La dimension humana, el diseno y La
organizacion del espacio

- La comunicacion, informacion y senalética.
- La exposicion como sistema experiencial

+ Los modos

- De Lo permanente a Lo efimero

- Del convencionalismo a La estética de Lo
performativo.

« Los materiales

- Materiales efimeros y permanentes

- Sistemas flexibles y modulares

- Sistemas de reproduccion aplicados a La
exposicion y a La informacion

[charla a cargo de La empresa Seridom sobre
materiales e imagen digital]

« Luces y sombras

- Luz natural, Luz artificial

- Principios basicos de iluminacion

[charla a cargo de Angel LLoret Lighting planner
ARTEMIDE]

« EL color

- Color y emocion

- EL color como elemento de comunicacion

+ La materializacion del proyecto

- La realizacion

- La instalacion y el montaje

[charla a cargo de La empresa Insca
especialistas en instalaciones para el sector
cerdmico]

+ Documentacion y bibliografia

Programa practico:

+ Un objeto, un espacio...

- La practica se realizara en equipos de cuatro
personas que trabajaran sobre un espacio comin

con el fin de plantear La exposicion de un objeto.

- EL desarrollo de La misma se plantea desde

el inicio del curso, abordando y aplicando Los
conocimientos que se van describiendo en el
programa variando el tiempo dedicado a teoria y
practica a medida que evolucione el curso.

Nota:

EL programa teorico_practico puede sufrir
modificaciones de orden y contenido en base a
su desarrollo; Las charlas tendran una duracion
aproximada de entre 60 y 120 min, Las indicadas
en el programa ya han sido confirmadas a La
espera de concretar agendas por Lo que estdan
sujetas a posibles modificaciones. En estos
momentos nos encontramos en proceso de
negociacion con el fin de poder incorporar mas
charlas al programa.

No se descarta La posibilidad de realizar alguna
salida para visitar alguna exposicion esto
dependerd del interés de La oferta existente en
esas fechas.

Enlaces:
- Exposicion primeros premios CDICV

- dialegs amb L'espai [La rambleta]

Capsula Sonora

Video promocional

Video integro de La performance_exposicion
- dialegs amb L'espai [EASD]

« Lo f@ctoria proyectos / Disseny cv

« Articulos relacionados


https://www.facebook.com/media/set/?set=a.305533686186247.70025.153888274684123&type=1&l=2c63716a7a
https://www.facebook.com/media/set/?set=a.452719664800981.1073741829.153888274684123&type=1&l=f8ffe7f0c9
http://cellopluslaptop.bandcamp.com/album/di-legs-amb-lespai
http://www.youtube.com/watch?v=TNfROixZXps
http://www.youtube.com/watch?v=Qmd3EYNX_98
https://www.facebook.com/media/set/?set=a. 441312242608390.98970.153888274684123&type=1&l=74350e97c2
http://dissenycv.es/interiorismo/de-visita-fernando-ortuno-la-factoria/
http://dissenycv.es/?s=fernando+ortu�o
http://dissenycv.es/?s=fernando+ortu�o

por PABLO LILLO
teorico-practico / 32h / 15 alumnos
del 01 al 10 de julio / de 17 a 21 horas

€ 133,00/ € 107,00

Descripcion:

Obtencion de Las destrezas necesarias para el
desarrollo técnico de un proyecto de producto
integramente con tecnologias CAD. La posterior
gestion de documentacion para el presupuestado
y La subcontratacion de componentes a
proveedores para el ensamblado del prototipo de
fabricacion.

Dirigido a:
Alumnos de ultimo curso, PFC, Master o en
practicas en empresas.

Objetivos:

Dotar al alumno de herramientas eficaces para
abordar el prototipado del disefio de un producto
y su posterior fabricacion con Las tecnologias
CAD-CAM actuales.

Contenidos:

EL entorno de trabajo para modelado 3D.
Interfaz de usuario.

Herramientas de modelado de solidos, superficies
y mallas. Estrategias de uso.

Compatibilidad entre programas del mercado.
Estandares de ficheros 3D.

Sistemas de unidades. Ventajas e inconvenientes.
Tolerancias para fabricacion.

Diferencias entre modelos Cad 3D para

visualizacion (render) y para fabricacion.
Criterios de optimizacion de memoria y tamano
de ficheros 3D.

Gestion de capas y anidado de bloques en 3D.
Objetos ensamblados y despieces.
Representacion en espacio papel. Anotacion
parametrica. Criterios de planimetria.

Ficheros para mecanizados 2D (Laser, waterjet,
fresadora, cuchilla) y 3D (3 y 5 ejes).

Ficheros para estereolitografia e impresoras 3D.
Particularidades.

Mediciones de pesos, superficies y consumos para
presupuestacion.

Extraccion de Listados de componentes para
escandallos desde el fichero 3D .

Manejo de bases de datos de componentes 3D.
Descargas y modo de empleo.

Bibliografia recomendada:
Manuales y tutoriales de Autocad. Catdalogos web
de materias primas.

Conocimientos previos recomendados:

Geometria descriptiva.

Manejo de programas Cad 3D ( Autocad, 3DS Max )
v. 2011 o sup.

Manejo de Hojas de Calculo ( Microsoft Excel )
Tecnologias de fabricacion y transformacion de
materias primas y semielaborados.




COMO CONSEGUIR VIVIR EN PIJAMA
EN TAN SOLO DOS CLASES

por PACO ROCA
tedrico-practico / 6h / 20 alumnos
del & al 5 de julio / de 17h a 20h

€ 50,00/ € 40,00

Descripcion:

Se hablard tanto de La parte practica de como
hacer un comic o una ilustracién: La realizacion
del guion, técnica... Hasta todo Lo que rodea este
mundillo y que es parte importante del sueldo
del que se dedica a esto: charlas y conferencias,
exposiciones...

Bibliografia recomendada:
Mis Libros:) Los ensayos sobre comic y narracion
visual, sobre como construir un guion.

Conocimientos previos recomendados:

Conocer el medio del comic y La ilustracion.
Tener ciertas actitudes para dibujar y narrar con
imagenes.




ARQUITECTURA VIRTUAL

Por RICARDO PEREZ BLASCO
Teorico-practico / 40h / 15 alumnos
del 1 al 12 de julio / de 10 h a 14 h.

€ 190,00 7 € 152,00

Descripcion

EL curso pretende formar en el manejo
profesional del motor de render VRay dentro de
3D Max, tanto para presentaciones fotorrealistas
como conceptuales (Concursos, Proyectos Finales
de Carrera). Se enfoca con un sentido practico

y ameno. Se anade como novedad este ano La
importacion /comunicacion entre archivos de
SKETCHUP y REVIT y 3D Max.

Dirigido a:

Estudiantes y profesionales de interiorismo,
arquitectura y diseno de producto.

Idioma en el que se imparte

espanol (profesor bilingie/inglés)

Objetivos:

Capacitar al alumno del curso para
desenvolverse con soltura en La configuracion
del motor de render VRay, colocacion de
camaras, La iluminacion de La escena, creacion
y aplicacion de materiales, y el retoque o
edicion en postproduccion para el aumento de La
productividad de estas imagenes cada vez mas
demandadas en el sector de La arquitecturg,
interiorismo y producto.

“MODULO I

1. Software & Hardware

2. Esquema de trabajo, importacion de Acad,
Revit y Scketch Up

3. Andlisis de Los rebotes de La Lluz jQué es y
como funciona VRay?

L. Tipos de emisores de Luz, VRay Light, VRay IES,
VRay Sun

5. Fotografia y composicion, VRay Physical Cam
6. ILuminacion (Método de trabajo profesional,
LWF)

7. Motor de render avanzado

8. Materiales y mapeado (VRay Mtl, VRay Light
MtL...)

9. Fondos y escenarios

10. Modificadores, efectos y ayudantes avanzados
(VRay Fur, VRay Displacement Mod)

MODULO II

Postproduccion (Resolucidn, formatos de imagen,
render por capas, Filtros, Efectos)”

Bibliografia recomendada

Se entregard a Los alumnos una invitacion a
Dropbox con tutoriales y amplia documentacion
complementaria. Ademas se Les entregara un
Dossier impreso con esquemas que complementan
y agilizan La toma de apuntes y maximizan Las
horas lectivas.

Conocimientos previos recomendados
Concimientos basicos de modelado 3D (Autocad o
3D Max]) y de La interfaz de 3D Max.




CASAS Y CASOS:
Viviendas con posibilidades

por TANIA MAGRO HUERTAS Y AMAYA MARTINEZ
MARCOS

teorico-practico / 35h / 20 alumnos
del 1 al 5 de julio / de 10h a 14h y de 16h a 19h

€ 146,00/ € 117,00
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Descripcion:

EL taller, de caracter tedrico-practico, ofrece
herramientas proyectuales que permiten

disenar Los espacios interiores entendiendo
estos no como objetos acabados sino como
procesos adaptables a Los cambios y necesidades
en el tiempo. Casas y casos, Viviendas con
posibilidades, en Las que el usuario ademds pueda
participar en su transformacion.

Dirigido a:

Estudiantes o profesionales de Arquitectura,
Diseno de Interiores y Bellas Artes, que quieran
introducirse en el admbito del Diseno de espacios
interiores desde una perspectiva emergente.

EL curso se propone en un contexto de diseno
emergente que incorpora el tiempo, el usuario y
el reciclaje como nuevos pardmetros de calidad
hacia un disefo mas inclusivo, y por Lo tanto mas
sostenible.

En nuestras ciudades existen un gran nimero
de Locales, viviendas y edificios obsoletos o
en desuso que necesitan una intervencion para

adaptarse tanto a Los nuevos requerimientos de
accesibilidad, sostenibilidad y medioambiente,
como a Las necesidades cambiantes de Los
usuarios.

Entendemos que no es necesario construir nada
nuevo sino trabajar con Lo ya construido para
que funcione mejor y a Lo Largo de su vida

atil. En este sentido el alumnado aprenderd

Las herramientas proyectuales que permiten
reactivar estos espacios y redisenarlos, esta vez,
con La posibilidad de adaptarse a Los cambios y
necesidades.

Objetivos:

_Obtener La capacidad para gestionar y
adecuar Los espacios a Las nuevas tecnologias,
a diferentes modos de vida y a Las diversas
funciones y necesidades.

_Incorporar La variable ‘tiempo’ en el proceso
de disefio permitiendo que Los espacios puedan
evolucionar y transformarse.

_Promover La interaccion del usuario tanto en
Las diversas fases del disefio como en el uso de
espacio.




__Fomentar La sostenibilidad en el diseno de
interiores, entendiendo que Lo mads sostenible

es disenar estrictamente Lo que se va a utilizar
permitiendo posibilidades futuras.

_Entender que el diseno puede ser un proceso
con multiples participantes y diferentes tipos de
profesionales.

_Introducir herramientas de Diseno Participativo
que permitan complementar Los estudios
existentes en el diseno de espacios interiores.

Contenidos teoricos:

Teoria I: Nuevos parametros de calidad en el
espacio domeéstico

Teoria II: 20 Herramientas proyectuales para el
diseno de viviendas

Teoria III: La vivienda como proceso: flexible,
adaptable y perfectible

Contenidos practicos:

Taller I: Reconocer Los cambios y
transformaciones que experimentan nuestras
viviendas a Lo Largo del tiempo.

Taller II: Evaluacion y transformacion de una
vivienda tipo

Taller III: La vivienda perfectible

Bibliografia recomendada:

/“Alexander, Christopher. (1979) EL modo
intemporal de construir. Gustavo Gili. Barcelona,
1981

/Druot, F; Lacaton, A; Vassal, J.P. (2007) Plus. La
vivienda colectiva, territorio de excepcion. Ed.
Gustavo Gili, SL. Barcelona.

/Garcia-Huidobro, Fernando; Torres Torriti, Diego;
Tugds, Nicolas. (2008) jEL tiempo construye! EL
proyecto experimental de Vivienda (PREVI) de
Lima: génesis y desenlace. Gustavo Gili Editorial
S.A.

/Habraken N.J. (1974) EL disefo de soportes.
Editorial Gustavo Gili, S.A. Barcelona 1978, 2000.
(1a Edicion: Samson Uitgeverij, Holanda, 1974)
/Monteys, X; Fuertes, P. (1987) Casa Collage. Un
ensayo sobre La arquitectura de La casa. Eds
Gustavo Gili, S.A. Barcelona.

/Monteys, X; Mdria, M; Fuertes, P; Puigjaner, A;
Sauquet, R; Marcos, C; Callis, E; Fdez. Rovira,

C; Linares, 0 (2010) reHabitar [2] Habitaciones
satélite, Ministerio de Vivienda.

/Rob Geraedts (2010) Sucess and Failure in
Flexible Buildings Proceedings of the 16th
International Conference about Building
Implementation on “Open and Sustainable
Building”

/Sigrid Loch (2006) Life transforms Living
transforms Life Nordic Journal of Architectur
Research.

Conocimientos basicos recomendados:

Se recomiendan, aunque no son imprescindibles,
conocimientos bdsicos en alguna disciplina
plastica-artistica, asi como un interés y
sensibilidad en el saber mirar, capacidad de
generar ideas y una actitud resolutiva.

Se realizara una exposicion de Los trabajos
desarrollados y se debatirdn Los resultados con
un grupo de expertos en La materia.



HERRAMIENTAS DIGITALES PARA
EL DISENO Y LA COMUNICACION

por TOMAS GORRIA, PACO BALLESTER
Y EDUARD TORRES
(dissenycv.es)

Eminentemente practico / 20h / 20 alumnos
del 1 al 5 de julio / de Sh a 14h y de 16h a 20h

€ 83,00/ € 67,00
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DISSENY

Descripcion:

Descripcion de Las herramientas que nos ofrece
internet para comunicar el trabajo de un
disenador y facilitar el proceso de trabajo

01 Herramientas y recursos
digitales de comunicacion.
- Uso del correo electronico

- Compartir documentos. Drop Box. Google docs.

- Fotografias. Pequenas nociones de edicion de

fotografias

. Como enviar fotos. Donde colgar fotos. Flickr.
Formatos y Jpg, gif, png.

- Crear una cuenta en Flickr, youtube, vimeo, o
issuu.

- Videos. Pequenas nociones de edicion de videos.

- Donde colgar videos. Youtube. Vimeo

- Documentos. Pdfs. Como hacer un pdf. Donde
colgar pdf. Issuu.

- Herramientas de bdsqueda y documentacion.
Nociones para optimizar La

busqueda.

02 Organizar Los contenidos web.
- Instalacion y primeros pasos con WordPress

- EL panel de administracion

- Creacion y edicion: entradas/pdginas

- Gestion Multimedia

- Apariencia: temas y gestion de Mendis

- Plugins vs. widgets

- Gestion de Usuarios

- Anexo: plugins basicos, nociones SEQ, consejos
de mantenimiento.

03 Comunicacion en el ambito digital.

- Claves para poseer un adecuado enfoque en La
comunicacion.

- ;Interesa Lo que quiero comunicar? ;Cudl es mi
pablico objetivo? EL blog

personal vs. EL blog profesional. Estimacion de
tiempos y esfuerzos.

- Creacion de contenidos de calidad: Las fuentes
y manera de tratarlas.

- Reputacion corporativa y construccion de La
imagen de marca.

- La gestion de un blog profesional.

- Construir un entorno digital. La relacion del
blog con herramientas en Las

redes sociales.




BRANDING & POSTERS

por FERRAN MITJANS Y ORIOL ARMENGOU
(TOORMIX])

Practico pero con coherencia, sentido comin y
realismo.

duracion 20h / 20 alumnos
del 1 al 5 de julio / de 16h a 20h

€ 100,00 / € 80,00

*F
Descripcion: Contenidos:
Taller practico que mezcla Los conceptos de Los conceptos que se van a debatir durante
La creacion de identidad corporativa con La el taller se dividen en 2 bloques: branding +
aplicacion posterior a una grafica en forma de cartelismo.

cartel. Ejercicio experimental en el que a través  En el primero se trataran temas como el

de un branding imaginario se creard un concepto  concepto, el naming, el baseline, La arquitectura

grafico para ser explicado a través de un poster. de marcas y su expresion grafica pero también
el trabajo de andlisis, posicionamiento, sintesis

Objetivos/destinatarios: y composicion. La segunda parte esta mds

Este taller esta pensado para ayudar a La centrada en La expresion grafica pero también
conceptualizacion de ideas expresadas a través en el discurso del mensaje, Los acabados y

de Las marcas y también La ejecucion de un materiales asi como Llas distintas técnicas para
cartel como prdctica de sintesis y coherencia. el desarrollo visual de un cartel. Finalmente,
Dirigido a estudiantes de disefio de cualquier se hard émfasis también en La presentacion del
curso, estd pensado para profundizar en Los proyecto, donde se trabajara el argumentario y

temas clave de La creacion de marcas asi como de el guion perfecto para su exposicion.
La conceptualizacion de significados expresados
en forma de cartel. Idiomas:

catala o castellano o inglés




NUEVOS AMBITOS DEL DISENO:
Design Thinking y Disefo de Servicios

por CRISTINA SERRANO Y RAQUEL GALVEZ
(YADEMAS)

Tedrico/practico / 7h / 25 alumnos

el 1y 2 de julio / de 9'30h a 13'30h

(30 min descanso)

€ 50,00/ € 40,00

Descripcion:

el curso consta de dos jornadas, cada una de ellas
de cardcter teorico-prdctico, en Las que se ha-
blard y practicard nuevos campos del diseno pro-
fesional. Entendiendo el diseno como innovacion
abordaremos técnicas de Design Thinking, Diseno
Estratégico, y diseno de servicios. Campos del di-
seno que estan irrumpiendo con fuerza en Las em-
presas mas innovadoras. Durante el curso veremos
ejemplos y aplicaremos metodologias de estos
nuevos campos, basadas en Lla creatividad, con
aplicacion estratégica en el mundo empresarial.

Contenido:

__Primera sesion:

En esta sesion se trabajard sobre La innovacion,
Las nuevas metodologias de Design thinking y Di-

bajar con ideas de negocio y aprender a aplicar La
innovacion desde La creatividad.

_Segunda sesion:

en esta sesion hablaremos y trabajaremos sobre
La ideacion de nuevos servicios para un negocio a
partir del diseno y La creatividad, trabajando a
partir de Las tendencias sociales y de mercado y
aplicando técnicas de creatividad para obtener
ideas diferentes a Lo existente.

Objetivo:

conocer nuevos campos del diseno profesional,
nuevas metodologias de innovacion en negocios,
diseno estratégico, design thinking, diseno de ser-
vicios y como aplicarlo.

Investigar tendencias. Aprender metodologias
para generar ideas de negocio con creatividad.




